
Projet 7 : Combat de vaisseaux 

I. Analyse du projet « vaisseau » 

- Objectif : Analyser le projet et le code afin de comprendre comment animer un objet avec l’inclinaison du smartphone 

- . 

 

 

  



II. Analyse du projet « vaisseau_lazer » 

- Objectif : Analyser le projet et le code afin de comprendre comment modifier une trajectoire suite à une collision. 

III. 



III     Analyse du projet « vaisseau_lazer_tie » 

- Objectif : Analyser le projet et le code afin de comprendre comment lors d’une collision. 

 

  



IV. Réalisation d’un jeu combat de vaisseau Star War 

Objectif : réaliser un jeu combat de vaisseau Star War, comportant 2 chasseurs Tie  et enregistrant le meilleur score.  


